







ぎ麵 端に#れたり、み〔めらしたりして、 S さなし、ようにして 
ください。巧巧の原因になりまず。 

參臟 ilS でずので、 S 論 i 鱗料での錦か! i ぉよび薑し、 
ショックをさけて < ださい。また、お巧に分解しないでください。 










。 s ' 交いさつ 

このたびは(巧)バンダイのワンダースワン専用力ートリツジ r デジモンアドベンチャーカソード 
テイマー」をお買し化げいただき、誠にありがとうございます。ご使用前に取り扱いち、使用上の 
ま意等、この r 取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。 

なお、この r 取扱説明書」は大切に保管してください。 
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巧化、デジタルワールドの田の契底に出巧した!* E のデジモン*ミレニアモン。 
このデジモンの巧るべき力によって、平巧な乂旧界に II るはずだった义一やヤマト 
ら、进ばれし8人の子供違は、囚われの身となってしまった！ 

きみは、唯一肤出したアグモンと一巧にデジタルワールドに向かい仲旧となる 
デジモンを集め、»クのだ！ 

さみは、ミレニアモンを巧して义一違を巧い出せるのか！！ 










このゲームはワンダースワンを援に鳥ってプレイずるゲームです。 


《 Y ボタンは棲角しません。 





























夕本的な巧 U 巧にごい 7： 


ここでは、デジモンアドベンチヤーカソードテイマーの全が的なゲームの 

しんこ5 はつ A し、 

進行を説明します。 



ここび r はじまりのまち」でず。 

街にいるデジモン達に話しかけて、役に立つ情報 
を集めましよう。また、アイテムを買うショップ 
やデジモンをも5える「ヴーバーべや」など色々 
な建物びありまず。 

ここががのデジモンが集まつている拠点（ダンジ 
ヨン）でず。 

処点は、ゲームび進むにつれどんどん僮えていさ 
まず。 











バトルに出擊させるデジモンを i んでださし、0 
あなたの連れているデジモンび1体の時には1体、 
2体の時は2体、3体 1 U 上いるとさは3体を選ば 
な < てはなりません。 


これがダンジョンでず。 

あなたの仲間デジモン達を動かし、がを倒しまし 

さよてん い < かいそラ こラせい 

よう。拠点は、幾つかの階層（フ□アー）で構成 

すべ かいそう てき てを きよてん 

されており、全ての階層の敵を倒ずと、その拠点 
を壊滅（クリアー）したことになります。 

また、階層はを半になるほどをくなつていきます。 

敵の拠点を壊滅させると、「はじまりのまち」の 
r サーバ‘一べや」でデジモンび仲間になります。 
まめに確認して、仲間のデジモンを増やしていを 
ましよつ。 













これび、あなたの冒険の慧誓 i となる、「はじまりのまち」でず。 
さまざまな建物やデジモンび集まっていまず。 

X ボタン1〜4で主人公を動かしてください。 



し•じんこう 

を人公 

参コマンドを開< 

何にも触れてない状態で、 A ボタンを押してくだ 
さい。デジモンのパラメータを見る「じようほう J 、 
アイテムを使用ずる「アイテム J 、 ゲームの進行 
をセーブずる「セーブ J の項目び使用できまず。 


街をホいているデジモン 

参デジモンと話す 
主人公を話したいデジモンの 
ところまで動かし、 A ポタン 
を巧ずとを話びできまず。 


一建物やショップ 

にてもの はし、 

•建物に入る 

し•じんこ5 BU にでもの い0ぐち うご じどう 

主人公を入りたい建物の入□まで動かすと、自動 

で？ たてちの なか ない 

的に建物の中に入りまず。 









u 



r はじまりのまち」の中には、さまざまな達物び達っていまず。 

だいひょラてさ にてちの なつ〇い 

ここでは、代表的な建物の説明をしまず。 


ナニモン shop ( P 21 参照） 

ナニモンび経営しているシヨップでず。 

バトルに必要なアイテムを売買したり 、 H D (デジモンのスト 
ック）を僖やしたりずることびできまず。 

デジモン八ウス 

「はじまりのまち J には、デジモンび住む家をちりまず。 
ここには巧気でおしやべりなデジモンびあなたとの会話を待っ 
ていまず。ここになちまれば、きっと目巧に役立つ有意巧な情 
巧が田けることでしよラ。 

サーパー ベや （ P 20 を照） 

ナノモンび管巧ずるサーバールームでず。ここでは、あなたの 
戦いの結果によって、デジモンをも5うことがでをまず 。敵の 
化点を巧な（クリアー）ずるたびに、ここに立ちまるようにし 
ましよラ。 




















に曲しては rii について J P 24 〜27を參照してくだをい。 












デジモンのパラメータ画面の説明でず。 

あなたと一緒にいるデジモンの状態をチェックすることびできまず。 


デジモンの 

編 


あなたび 
付けた名前 


「じょうほう」を選択し 
ます。 


自分と一緒にいるデジモンの一ちび表示されまず。 
X ボタン1、3でデジモンを進択し、 A ボタンでミ关定 
します。 





















デジモンを選扔すると、細かいパラメータを見ることのできる画面に変: 
ります。 A ボタンを巧ずと、このデジモンの覚えた S ヴァリアブルを見る画 
面にをわります。 


デジモンの名前 あなたび巧けた名前 



DP 诚就 

AP (攻巧力） 
SP (回避力） 
PP (防御力） 


VP (ヴァリアブル値） 
EP (おなか値） 

UP (ラんち値） 

MP (移動値） 


覚えている 
ヴァリアブル 


このデジモンの 
ヴァリアブル最高値 


パがン 
♦ I - そン 
イタ)1マイモン 
ピ•パ々巧ン 

1 


テ ♦ I み化 
か-な|が(る 

i — 

1 


消費ずる 
ヴァリアブル値 


ヴァリアプルの説明 


※ヴァリアブルに巧しては 
r ヴァリアブルについて J 
P 1 巨を#おしてくださし、。 
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[パトル/ヴタソアスルにごいス] 


がの班点（ダンジョン）に3(ると、がび待ち構えてし巧パトルフイールドに移りまず。 


r ■敵キャラ 

倒すベを«デジモンです。 
»をすベて倒ずと、この 
フィールドは、あなたの 
巧利とな0まず。 


醒 


みかた 

该方キャラ 

び巧作ずるが商 


おなた 
のデジモンでず。 


キャラクターか5はずして、 A ポタンを巧ずと、コマンド画面になりまず。 
「じようほう」吟仲悟!のデジモンの情巧を見ることびでをまず。 
「アイテム」♦アイテムの 一 R を見ることができ、使用ずるアイテムを 

け C ん なんた4 

この画面でちがでをまず。 

r A I 」♦才ートバトルシステムで、コンピューターび自 li 的にあ 
なたび©^した!|8巧にそって巧11をずすめていきます。 
FAIJ をを S 申で疼了したい場合、 B ポタンを巧しつづける 
と、次のちなたの夕ーンか5、 AI びお接されます。 
「おねり」*〕マンド国面を終了しまず。 

各ステージをクリアずると r さきにすずむ」 ’ r そとにでる」•「セーブ 
する」の3つのコマンドび実行でをます。 

「さきにずずむ J 今さ5にステージを進みまず。 

「そとにでる」今ダンジョンを巧け外にでまず。 

「セーブずる」今そのフ□アーをクリアした巧巧でセーブを巧いまず。 













巧方のデジモンをも a させよラ！ ， 

あなたの夕ーン時に、行 B 夕ーンのデジモンに力ーソルを合わせま 
ず。 A ポタンを巧ずと、るコマンドび出まずので「ラごく」を送巧 
してください。「うごく J を巧がずると、そのデジモンが行®でき 
る巧囲び黒く塗りつぶされて表示されまずので、移動させたい場所 
にカーソルを含わせて A ポタンで決定してください。巧®びおわる 
と、そのターンのデジモンの巧苗)夕ーンび巧了しまず。 

食方デジモンで«デジモンを攻 S だ！ 

巧方のデジモンの前を左ちにがびいるち合には、あなたのターン時 
に攻 g を行うことびできまず。カーソルを行動夕ーンの味方デジモ 
ンに合わせ A ボタンでコマンド画面が出まず。コマンド画面の中か 
5「バトル」を還巧して攻 g を行いまず。またが接ずるがが複数い 
る巧合には、「バトル J 涅巧を、カーソルで攻おしたい故デジモン 
を巧巧し、 A ポタンで決定して攻»を行ってください。 

敵デジモンのターンだ！ 

巧方デジモンの行動が終了ずると、敌デジモンび移的したり、攻おし 
てをまず。行動び巧了ずると再び、あなたの行»ターンになりまず。 


ろ 













ヴァリアブルについて 


いっし •ん 11な しんけ で6 こくし ♦ 〇ご こうけ e みなに ないふく Of 

HS だけ他のデジモンに進化して、敢を特巧な技で攻寞したり、味方を回復•アシストしたりする技のことでず。 



ヴァリアブルは、戦闘中に突然閃きます。味方デジ 
モンの組み合わせによって閃をます。 


ヴアリアブルを巧いた味方デジモンは、そのヴアリア 
ブルを次から自由に使うことができます。ヴアリア 
ブルのために消費ずる VP ポイントと自分のもって 
いる VP ポイントを考えなび5、使用してください。 
























テイルモンとガブモンでエンジェウ 
ーモンといラ、ヴァリアブルび ii を 
まず。エンジエウーモンの必殺技は、 
味方の DP を回復してくれまず。 


テン S モンとアグモンでカブテリモ 
ンといラ、ヴァリアブルび閃さます。 

ひつごつ〇さ こんち》3けし、 

カブテリモンの必殺技は、昆虫系デ 
ジモンには効果バツグンでず！！ 


ガブモンとパルモンでガルルモン 
といラ、ヴァリアブルび閃さまず。 
ガルルモンの必巧技は、が系デジ 
モンには効果バツグンです！！ 


















夕巧ち:/の M のちに： 3 いス 


r はじまりのまち」に「ヴーバーべや」という場所びあります。 

新しい仲間デジモンとの出会いの場所でず。 

バトルにお利して街に戻ったら「サーバーべや」へ行っ 
てみて<ださい。あなたがダンジョンをクリアーずるた 
びに悪の力が弱まり、聖なるデバイスび復活して、仲間 
デジモンを GET でさまず。 


巧 T しい1甲间ァソ t ン 
1 WIN!!^^ 


仲間デジモンを、 
けて < ださい。 


どんどん増やしてヴァリアブルを見つ 


側励 田 田面屈 I 四田の田- 

ダンジョンのクリアー時巧で、もらえるデジモン 
が变化するらしい！？ 















ダンジョンで設デ、:{モンを锡し、お金やアイテムを手に又れたら、おに戻つ 

てナニモン shop にもつてみよう!！ド 6 

アイテムは、特ななアイテムを含め最大32個まで持つことびできまず。 



ナニモン shop では、アイテムの売り•買いや、 
H D (デジモンのストック）を増やずことびできるぞ！！ 

A — スク ごいだ い にい なく ちょう 

H D は最大で30体まで拡張ずることびできまず。 

アイテムをかう^にカーソルををねせ A ポタンで 
アイテムをうる f ミ夫定しまず。 

さらにアイテムに力ーソルを合わせ A ボタンでミ美 
定し、アイテムの売り-買いをしまず。 


FH D をふやず J 

お金を仏えばデジモンのストック限度数を増やすことびできまず。ただし、 
仲間デジモンをストックできる数には限りびありまず。 











特巧アイテム/デジヴァイスについて 


ゲームを進めていくとデジヴァイスびも5えまず。 

デジヴァイスとは… 

戦いで聖なる力を溜め、がデジモンにむけてろを解放ず 
ると、悪しを力 e び聖なる力によりを化され、あなたの仲 
島になってくれまず。 

このアイテムを使用して、色々なデジモンを GET してく 
ださい。 


► 36 

" 3160" 

Wr-a 

MU 

巧 >JW W 
A , がが 

ニク 

ニク 

か々が;?^ 

な乂 

ニク 

巧1つて W ろ巧 
と M がか》 


隅防 r 品 ST 篇關 


HB 因圃田因因因脚田田囚 h 

よクわん《 «いろよク6 せいじ ♦< 8 

幼年期20巧《期40巧熟な80 
巧年期30成 A 期50巧熟巧90 
上のポイントの時、 GET できる巧ホは50%。 

ポイントを巧にすると100%になるぞ!！ 
(デジモンを GET するとポイントは 0 に R ります。） 



















特殊アイテム/デジモンアナライザー 


出会ったデジモンを解析ずるデジモンアナライヴーというアイテムでず。 
自分でプレイしたデジモンは、詳しいデータび見5れるよラになりまず。 



出会ったデジモンを、どんどんお析して君だけのデジモ 
ン図鑑を作ってみよう！！ 

※封 Ipi 巧な法信で出会ったデジモンデータはアナライザー 



出をつただけと、手に入れたのでは、アナラ 
イザーへの悄巧が違ク！ 





















H 



レオモンコ□シアムでは、ワンダースワン同±の通 
信によるバトルび楽しめまず。 


ペンモントレーデイングハウスでは、ワンダースワ 
ン同±でのデジモンの交換や、デジモンのレンタル 
をすることびでをまず。 


r こだいのコ□シアム」では、携帯デジタルモンスター 
専用ほ搪アダプター(副売り）と涛斋傑、デジモンアナ 
ライヴーとの通信が楽しめまず。携帯傑との通信バトル 
は 「 STARTJ 、 デジモンアナライザーへのデータ送信 
には 「 ANALYZE 」 のコマンドを使用してください。 




デジモンアドベンチヤーカソードテイマーでは3種！ i の通信を使つたおびちが楽しめます。 


























ンダースワン 0 去の通信がお、デジモンの交換やレンタルな 夕 



ど5 し つ5しん 

ワンダースワン同±の通信 

ごラしん ©こな でい たが 

には、通信を行う際にお互 

ヴいぶか<ちょラ 

いのが部お張コネクタにワ 

なんよ5つラしん 

ンダースワン専用通信ケー 
ブル（別売）を接続します。 

なつぞ< こ つ弓しん 

接続をに通信バトル•デジ 
モントレード-デジモンレ 
ンタルを巧ってください。 
正し<接続されていない場 

ホい つラしん 

合、 通信 エラー やデータび 
破損ずる恐れびありまずの 
で、ごま意ください。 



























« んたし' がいぶなく 

ワンダースワン本体のか部お張コネクタ 

けいたいよう なんようつうしん 

に巧巧用デジタルモンスター専用通信ア 
ダプターのワンダースワン側端子を接続 
し、携帯デジタルモンスターのコネクタ 
には巧帯側端子をラベルび上になるよラ 
に正しく接続してください。接続をに、 
バトルを行ってください。 




鬻った徽磯 - 

♦ワンダースワン同±を巧帯デジタルモンスター専用ほ信アダプターふたつで接続ずる。 
♦fe 続ち法を間違えて接続ずる。 

S ヴ A ら つ5しん 
























COBBffi§ 


ペンモントレ-デイング A ウスで行える通信に関して説明します。 

《ii • 巧巧の方法に阳しては P 24 〜 P 26 巧ごください。 




r トレードずる J 

① 




口 FM 


①ワンダースワン同±を！清ケーブルを巧蘭して正しく fe なを巧いまず。 

⑤どち5かび r トレードする」を論し、をラ片若び SB で^なね f 巧 
われるのを待ちまず。 

③コマンドび卖行されると、トレードするデジモン 
そこでトレードに出したいデジモンをしてぐ； 

( D お豆いびしをわると、旨 i を]にぶ b 巧曲おし 


モンの論綿茜へもきます。 
ださい。 

(しまず。 




r アップロード J 


013 


r yv ブら -Kl I hu-fH I 

I ? v - fQ-K I 


①ワンダースワン R 主を iiffl ケープルをを用して正しく iiil を巧いまず。 

③るずな（アップ□-ド）は、コマンドを美 g して指寺にをすデジモンを i 肤してくださし、。僖りるおは — _ 

送るのををつてくださし、。お置いのコマンドび s 行されると、なりた巧に«した！!のおがされたデジモンが巧占 I 
③しば6 くずると、«したデジモンは、ヴーパー部屋に良ります。にのみこぷ&ケーブルの fe 巧は不をです） 


の西 i で拍手びデジモンを 

!漂り品—品常こ!ぉ …-…-'—-"'—'.。 

アップロードで、あなたぴ巧〇たデジモンをおちなとをに一ち巧にをちずるコマンドです。「インストール J 巧 
し、巧りたいデジモンを選択してください。巧りたデジモンは、一度しか使用することびできまだん。■巧 
を OFF にした0、おりたデジモンで feH 巧行っている場をには、そのダンジョンをを中でなけた0、ダンジョン 
巧クリアーしてしまうと、おりていたデジモンは隹〇た巧手に戻っていきまず。 

インストールで一時的に巧りたデジモン巧 P 手に巧巧したいときに巧用するコマンドです。 
r リムーブ J 巧し、巧したいデジモン巧巧定しまず。 
r そとにでる J を•誤爱巧•浮うとハウスか6贫へるまず。 



け Imja 



















































阻 逸 


こんな時はどラずればいい？ 


(戎つ楚 


どこに巧けばいいか分か5ない時は、ゲンナイさんの家に行つてみましよラ。 

巧はどこに行けばいいか、 Is えてくれるはずです。 

ダンジョンをクリアーした k などに、ゲンナイをんと^をすると、次に進むをおえてくれます。 


0 敵に»てない！どクすればいいの？ 


巧におっ巧には、3つの方法び友ります。 

1つ 目は、 ずでにクリアーレたダンジョンで巧い、デジモンのレベルアップをはかりましよラ！ 
デジモンは巧いによってみしづつ強くなっていをまず。»にがてなくなった5、1ランク下のダン 
ジョンで巧しましよラ。 _ 

2つ 目は、 アイテムを巧巧ずる事でず。おをを巧めて、回復巧のアイテム（フロッピーなど）をたく 
さん興えばパトルを有利になりまず。 

3つ 目は、 ヴァリアブルおをちつける事でず。回復系のヴァリアブル巧（ホエーモンなど）を覚えて 
いれば、 A けにく くなりまずし、強力な攻 H 巧のヴァリアブル^ (グレイモン、ビックマメモンな 
.ど）を«えていれば、すばやくを倒せるようになります。 


ヴァリアブル巧は、はじまりのまちにあるデジモン八ウスで、色々なみ巧び田けます。 
かなり重ちなヒントもほしていまずので、しっかりメモをとっておをましよラ。 

、 わざとち々なデジモンでユニットを組ませて、バトルしてみるのらよいかをしれません。 

















ヴーパー关基にちくには、接資なゲート（デジタルみ岩诸）が琴!!で T。 

.ゲートは、はじまりのまちのおに友りまず。どこにあるかは、皇分で Ir してみてください。 


デジモンがアナライサー（図霞）に gg される条件は 


とく じ#5けん とろろく じょうけん い な 

アナライヴーに呈 Ir されるを件、登巧されない条件は UTF のよラになりまず。 

レンタルで巧りる X ヴーパーへやで貨ラ 〇 ダンジョンで出^ラ（巧ラ）X 

トレードで資う 〇 デジヴァイスで巧まえる 〇 通で巧う X 

かんけん 0*5たい 》けんと5ろぐ ぶ > けんと5ろく 

0=亮をな巧で囚鑑に鱼録される X =—巧だけ図鑑に e 巧される 

^ ホ r こだいのコロシアム J では、デジモンテータは Mii をれません。 


•部品販売 

「ワンダースワンデジモンアドベンチャ ー J のが品をご巧まの方は、商品名と部品名•巧 ■ 
を記入し、お申し込みの巧品の持‘^と消費税を合わせたを巧分の切手を同おのラえ、必ず 
封書でお申し込みください。なお、お申し込みの席には未着などびおきないよラに、 
住所-保獲ち名-■巧を号を大入のちびご記入くださいまずよラお巧い申し±げまず。 
巧料は当おで負涅させていただきまず。 

< お申し込み巧 > 


干 277-0863 柏市豊四季241 -22 
(巧い f ンダイお客様相談センター 
通信販売含 B 0471-46-0371 



商品 

名 

ワンダースワンデジモンアドベンチヤー 

部品名 

価格 

き用通信アダプター 

1.000円(お巧を） 


WV ■巧け ■ 



























しよラじよう ちゆラし、 

使用上のま意 

参本製品は、巧密な電子部品で構がされていまず。落としたり、水にめ5したり、巧した 
り、分解したりしないでください。また再温•ほ温になる所（巧に a の車の中など）で 
の使用、保管はさけてください。 

♦が巧の原因となり.まずので、力ートリッジの端子部には、絶巧に触5ないでください。 
参 巧 源スイッチを ON にしたまま、力ートリッジの巧き差しはしないでください。本巧お 
よび力ートリッジのゲーム内容を破損ずる恐れびありまず。 

参カートリッジは、正しくセットしてください。カートリッジをセットずるときは、まつ 
ずぐ奥まで差し込んでください。 



ワツがスワツ⑩ iiM ホ-ムページ G 庶 Z ノ! Zf 思 T 点■凹 













ハン タイ ダームステーシ 


このソフトの内容じついてのご質問は、 03-3847-5090 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く ） 10時〜16時]にお問い合わせくださし、。 

参電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 
参受付時間た(かの電話はおさけください。 

♦ま京23区1^(外の方は、巿外局番 （03) をおをれのないようにしてください。 


{わ两い上げのお客巧へ} 商品じついてお気づきの点がございましたら、お客樣相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話を号、保-ま者の方とお子おのお名前•お年も必ずお知らせください。 


台東区酌お1 -4-1 0干111 -8081 巧 03-3847-6666 

♦電話受付時間月〜を曜日(祝日を除く）10時〜16時 
参電話番号はよく確かめて、お間逢えのないようにごまちください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国內だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


Q み巧 UManderiSwan 、つ ZJ 巧 - スつ ！/、 i 

巧ま会れバンダイの登録商標です。 


おことわり 


；«<うひ^ g サ< 々いさん 江ん W ん ろ♦うい 

商品の企画、生をには万全のを意をはらっており 
ますが、ソフトの内容がホ巧に巧巧なために、プ 
ログラム上、予期できない不都合が発見される巧 
合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよう 
な巧合がございましたら、相談センターまでご一 
謀くださぃ。 










